@velser med Micro:bit og Tinker Kit fra ELECFREAKS

Dette er en dansk oversattelse af gvelserne pa https://tinkercademy.com/tutorials
Se mere i det medfglgende haefte til Tinker Kit om komponenterne.

Projekt 01: Musik-Maskine: http://tk.sg/music-machine

Leer dit ADKeyboard at kende
Lav noget fantastisk med dit ADKeyboard
Lav lyd med din Minibuzzer

Materialer: i [
. . 111, i
1 x BBC mikro:bit ©='if'5'/ PN

. f k& cexO
1 x Micro USB-kabel e
1 x Breakout-board
1 x Minibuzzer
1 x ADKeyboard
2 x F-F jumperkabler (Female)

Trin 1

Nar du har tilsluttet den ende af USB-kablet til din
computer, skal du slutte den anden ende til
micro:bit som vist pa billedet overfor.

Forbind siden af micro:bit, hvor stifterne er
placeret til dit breakout-board

Tilslut 2 de to kabler til buzzeren

Stiften under '+' -tegnet pa buzzeren (normalt
den laengere) vil forbinde til den gule pin pa dit
breakout-board, mens den anden pin (normalt
den kortere) forbinder den sorte.

Trin 2

Indsaet buzzeren til Pin O (stifterne ved
siden af tallet '0' pa breakout board).
Indszet ADKeyboard til Pin 2

Serg for, at farven pa kablerne til buzzeren
og ADKeyboard matcher farven pa stifterne
pa breakout-boardet
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Trin 3

For du gar i gang med at kode skal du udvide raekken af kommandoer i dit bibliotek. Hent
udvidelsen ind via:

Avanceret/advanced > Udvidelse/extensions

S@g pa "tinker” eller "oled” i spgefeltet.
Vaelg udvidelsen: Tinkercademy-tinker-kit, blandt de forskellige udvidelser.

>
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Avanceret A Advanced
Funktioner fm Functions
Matricer = Arrays

Tekst L Text

Spil B Game

Billeder [a) Images

Pins @ Pins

Seriel *%r Serial

Kontrol £ control
Udvidelser - © Extensions =

tinkercademy-tinker-kit

MakeCode package for modules in
the Microcbit Tinker Kit by
ElecFreaks and Tinkercademy.

Nu kan du finde de nye kategorier af kommandoer i dit bibliotek:

52 Basic
® Input
@ Music
© Led

] OLED
.l Radio
C' Loops
X Logic

= Variables

Tinkercademy

toggle LED at pin PO v  OFf v

key A~ 1is pressed on ADKeyboard at pin Pe =

motion detector at pin P8 = detects motion

Setup crash sensor at pin Pe ~

crash sensor pressed

value of moisture sensor at pin P2 -
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Trin 4

Dernaest lad os oprette en betinget erklzering
som vist pa billedet (Denne 'hvis-sad' blok kode er
under kodeafsnittet Logik i biblioteket.

Koden vist nedenfor betyder, at nar knappen A
trykkes pa ADKeyboardet, mens ADKeyboardet er
tilsluttet til pin P2 pa breakoutkortet, vil
summeren spille en lyd pa 175 Hertz

if  key Ev is pressed on AKeyboard at pin P2 v then Da der er 5 knapper, skal vi kode 5 lignende
play tone ((EOTED for 1+ beat betingede udsagn. Som pa billedet ovenfor.
j Hver knap 'styrer' en lyd af en bestemt
tonehgjde, og derfor vil tryk pa hver knap
producere lyde af forskellige tonehgjder

Faerdig! Du har nu din helt egen Micro: Bit Music Machine @
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Projekt 02: Smart lys: http://tk.sg/smart-light

| dette projekt skaber vi et lys, der kun teendes,
nar der er nogen i det samme rum. Vi registrerer
bevaegelse ved hjalp af en PIR-bevaegelsessensor
og LED-lys.

MATERIALER:

1 x BBC mikro: bit,

1 x Micro USB-kabel,
1 x Breakout-board,
1 x PIR Sensor,
1xLED

Trin1
Forbind Komponenter:

1. Indseet micro:bit i Breakout-board og seet PIR sensoren i Pin 0. Se nedenfor til venstre.

2. Tilslut LED'en til pin 1. Sgrg for begge ved komponenter, at kablernes farver matcher
stifternes farver. Nedenfor til hgjre.

Trin 2

Hent udvidelsen Tinkercademy-Tinker-Kit

Se mere under Projekt 01 punkt 3, hvordan du finder udvidelser MakeCode package or mo
t|| blblloteket B nd Tinkercademy
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. for altid

Trin 3 _ : : : .
Til dette projekt er det ikke ngdvendigt at saette D i
variabler. Koden er meget kort. toggle LED at pin PLv  oOn v

ellers
Hvis en bevaegelse opfanges af PIR sensoren,

udlgses lyset. Ellers er lyset slukket.
Helt enkelt!

toggle LED at pin P1 > OFf =

C]

Sadan! Du har skabt et simpelt smart lys! Ga ind i rummet og lad det vaere lys!
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Projekt 03: ELECTRO THEREMIN: http://tk.sg/theremin

Laer at bruge en analog sensor med micro:bit.
Lav en elektro-theremin!

Materialer:

1 x BBC mikro: bit

1 x Micro USB-kabel
1 x buzzer

2 x F-F jumper kabler
1 x Potentiometer

set aflesning + til{ analog les pin Pl +
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Trin1

Tilslut din Buzzer til PinO.

Sgrg for, at den positive ledning er forbundet
til den gule signalstift, og den negative ledning
er forbundet til den sorte jordstift pa dit
breakout-board.

Tilslut potentiometeret til Pin1, match farverne
pa kablerne til dem pa breakout-board!

Trin 2

| Makecode aflaeser vi potentiometerets vaerdi
ved hjzelp af en variabel. Variabler er som
spande, der kan holde veerdier der ndrer sig.

Lav en ny variabel kaldet afleesning (eller noget
du bedre kan lide) under kategorien variabler.
Vi vil hele tiden stille vores aflaesnings-variabel
til den analoge verdi af potentiometeret i
stedet for det digitale.

At lzese den analoge vaerdi giver os mulighed
for at fa adgang til en lang raekke signaler fra
potentiometeret, i stedet for bare en digital
veerdi pa 1 eller 0. Find denne blok i kategorien
PINS.
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Trin 3

Tjek dine minimums- og maksimumsvaerdier for dit
potentiometer ved at vise nummeret pa
afleesningsvariablen.

Drejes drejeknappen mod uret, hele vejen far du
den mindste veerdi, og med uret hele vejen rundt
giver dig maksimum-vaerdien.

st aflzsning » #il analog l®s pin Pl =

Bemaerk hvordan veerdierne hopper? Det skyldes, at
micro:bit tager lidt tid at rulle et stort tal pa tvaers af
skeermen. Nar du laeser en ny vaerdi, vil
potentiometeret veere langt fremme!

Step 4

Nu skal vi bruge de veerdier, du lige har laest fra
dit potentiometer for at kortleegge dine noder!
Vores musikblokke har maske ikke sa bred en

aseggende
st aflesning + 11l analog lzs pin P1 »

transformer aflzsning =

fra lav o
fra hej @
1 1av {8

til hej (€]

reekkevidde som dit potentiometer.

| dette tilfeelde gnsker vi at sikre, at den hgjeste
potentiometervaerdi stadig svarer til den hgjeste
tone, vi kan spille.

Tjek evt. vaerdien af de laveste og hgjeste node i
micro:bit klavertasterne med en Ringetone klods.
(Slet den igen, nar du har vaerdierne)

Brug kortblokken (map) fra kategorien PINS til at
indtaste alle vaerdier.

Trin 5

Du har muligvis bemaerket, at vi lavede en anden
variabel, der hedder node i det foregdende trin.
Serg for at du angiver nodevariablen til de
kortlagte veerdier.

Ring tonen ved hjalp af nodevariablen.

Upload det hele i din micro:bit, og du er klar til at
gore noget stgjl

Sejt!

Nu har du lzert at lege med potentiometeret og du kan prgve at bruge det til at styre lysdioder,
servoer og andre komponenter! Og hvis du far fat pa en anden analog sensor, ved du bare,
hvordan du bruger det!
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Projekt 04: Enkel alarm-boks: http://tk.sg/alarm-box

| dette projekt skal vi oprette en simpel
alarmmaskine, der vil advare ejeren, hvis nogen har
stjalet hans eller hendes ejendom. Den rgde LED
blinker, nar crash-sensoren registrerer, at objektet er
taget vaek. Ellers lyser den grgnne LED kontinuerligt.
OLED'en viser maskinens status.

MATERIALER:

1 x BBC mikro: bit

1 x Micro USB-kabel

1 x Breakout bord

1 x Octopus LED

1 x Crash Sensor

1 x OLED

1xLED

2 x Female-Female jumperkabler (ledninger)

Trin1

Tilslut din buzzer til Pin0, sa sgrg for, at den
positive ledning er forbundet til den gule
signalstift, og den negative ledning er
forbundet til den sorte jordstift pa dit
breakout-board.

Tilslut potentiometeret til Pin1, match farverne
pa ledningerne til stifterne pa breakout-board!

Tilslut USB-kablet til micro:bit og derefter til
breakout-board som vist pa billedet overfor.

Sgrg for, at kablernes farve fglger stifternes
farve pa dit breakout-board.

Seet crash-sensoren til Pin0 og Octopus LED til
Pin8.
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Trin 1 fortsat

Tilslut til OLED'en som vist pa billedet overfor.
Du skal veere i stand til at saette det i en af de tre I i
reekker.

Trin 2

Hent udvidelsen Tinkercademy-Tinker-Kit

Se under projekt 01 punkt 3, hvordan du finder udvidelser
til biblioteket.

ElecFreaks and Tinkercademy.

Trin 3 S

Szt felgende kode sammen i Makecode:
Szet OLED og Crash-sensor ved start.

hvis crash sensor pressed sa
LGy - -l " Din box er sikker'

digital skrivpin p1v til )

Setup crash sensor at pin P8 «

digital skriv pin P2 » til o

digital skrivpin p1~ til ()
Overfor: Da der kun er to betingelser, behgver aigital skrivpin ps v til ()
vi kun en 2hvis-sa3” ('else-if’) erklaering.

digital skriv pin P1 +» til o

Nar Crash Sensor trykkes, lyser den grgnne
bleeksprutte LED. Ellers blinker den rgde
lysdiode kontinuerligt, hvis der ikke er noget
tryk pa crash-sensoren.
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Feerdig!
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Projekt 05: Planteovervagning: http://tk.sg/plant-monitor

| dette projekt skal vi lave en planteovervagning,
hvor buzzeren lyder, nar planten ikke har nok vand.

OLED'en viser kontinuerligt jordens aktuelle
fugtniveau.

MATERIALER:

1 x BBC mikro: bit

1 x Micro USB-kabel
1 x Breakout-board,
X Mini buzzer

1 x OLED,

1 x Fugtmaler

2 x F-F jumperkabler

I
N=~ i ¢cex0
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Trin 1

Indszet micro:bit i Breakout-board og szt
mikro USB-kablet i.

Seet OLED'en i, som vist pa billedet overfor
pverst.

Du skal veere i stand til at seette det i en af
de tre reekker

Tilslut 2 F-F jumperkabler til buzzer.

Den positive (normalt leengere) pin pa
Buzzer vil forbinde til den gule pin pa
breakout-boardet, mens den negative
(normalt kortere) en forbinder den sorte
pin.

Tilslut den anden ende af jumperkablerne
til PinO.
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Trin 1 fortsat

Tilslut fugtighedsmaleren til pin 1.

Sgrg for, at kablernes farve fglger de farvede stifter

pa dit breakout-board.

Trin 2

Hent udvidelsen Tinkercademy-Tinker-Kit

Se under projekt 01 punkt 3, hvordan du finder udvidelser

til biblioteket.

Trin 3

Sat fglgende kode sammen i Makecode:
Saet OLED ved start.

Fordi vi bruger en forever-lgkke, laeser Microbit
veerdier fra fugtighedsmaleren Igbende.

Da der kun er to betingelser, har vi kun brug for
en "hvis-s@” ('else if’) erkleering.

Nar fugtighedsmalerens veerdi er mindre end
50, betyder det, at der ikke er nok vand i
plantens jord. Niveauet vises i OLED

Som fglge heraf lyder buzzeren, og OLED'en
viser meddelelsen "Vand mig!".

Hvis fugtighedssensorens veerdi er st@rre end
50, lyder buzzeren ikke, og OLED'en viser
meddelelsen “Ahh, jeg har nok vand".
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tinkercademy-tinker-kit
MakeCode package for modules in
the Micro:bit Tinker Kit by
ElecFreaks and Tinkercademy.

initialize OLED with height @ width @

for altid

hvis value of moisture sensor at pin Po -

:
- @ s

vis streng QRRITLORTCTE
vis nummer value of moisture sensor at pin Pe -
LR =l " Vand migl”
afspil tone ENGE:N i 1~ beat

ellers

LUER =l " Ahh jeg har vand nok”
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